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РАЗДЕЛ №1 «ОСНОВНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ ПРОГРАММЫ» 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Основы 

компьютерной грамотности» (далее – программа) имеет техническую направленность: 

ориентирована на развитие технических и творческих способностей обучающихся. 

УРОВЕНЬ ПРОГРАММЫ: базовый. 

Программа разработана на основе нормативных правовых документов и иных до-

кументов различного уровня: 

 Федерального закона от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации»;  

 Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 года, утвер-

жденной распоряжением Правительства Российской Федерации от 31.03.2022 № 678-р; 

  Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по допол-

нительным общеобразовательным программам, утвержденного приказом Министерства 

просвещения Российской Федерации от 27.07.2022 №629;  

 Методических рекомендаций по проектированию дополнительных общеразви-

вающих программ (включая разноуровневые программы): письмо Министерства образо-

вания и науки Российской Федерации от 18 ноября 2015 г. № 09-3242; 

 Постановления Главного государственного санитарного врача РФ от 02.06.2026 

№ 19 «Об утверждении СП 2.4.2.4283-26 «Санитарно-эпидемиологические требования к 

организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»; 

  Постановления Главного Государственного санитарного врача РФ от 

28.01.2021 г. № 2 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685-21 «Ги-

гиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности 

для человека факторов»; 

 Устава МУНИЦИПАЛЬНОГО БЮДЖЕТНОГО УЧРЕЖДЕНИЯ ДОПОЛНИ-

ТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ «ДВОРЕЦ ДЕТСКОГО (ЮНОШЕСКОГО) ТВОРЧЕСТ-

ВА» (МБУДО «ДДЮТ»), утвержденного постановлением администрации муниципаль-

ного образования  Ефремовский муниципальный округ Тульской области от 21.12.2024 

№2526; 

 Локальных актов МБУДО «ДДЮТ». 

АКТУАЛЬНОСТЬ ПРОГРАММЫ 

Компьютерная грамотность гражданина Российской Федерации, его информа-

ционно-коммуникативная компетентность - одни из основных приоритетов современно-

го общества. 
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Программа способствует формированию предметных (математика и информати-

ка) и метапредметных результатов освоения основной образовательной программы об-

щего образования, прописанных в Федеральных государственных образовательных 

стандартах второго поколения, а также удовлетворяет потребности и запросы детей и 

родителей в обеспечении компьютерной грамотности. 

Содержание Программы включает в себя материалы по избирательным возмож-

ностям использования интернет-ресурсов, по правилам безопасного поведения в интер-

нет-пространстве. 

Программа способствует формированию интеллектуальных способностей и позна-

вательного интереса обучающихся, открывает возможности изучения различных компь-

ютерных программ, решая разнообразные задачи при максимальной реализации и разви-

тии творческих способностей обучающихся.  

ПЕДАГОГИЧЕСКАЯ ЦЕЛЕСООБРАЗНОСТЬ 

Программа строится на основе следующих дидактических принципов: 

 принцип развивающего и воспитывающего характера обучения; 

 принцип научности содержания и методов учебного процесса, 

 принцип систематичности и последовательности в овладении достижениями науки, 

культуры, опыта деятельности; 

 принцип сознательности, творческой активности и самостоятельности обучающих-

ся; 

 принцип наглядности, единство конкретного и абстрактного; 

 принцип доступности обучения; 

 принцип прочности результатов обучения и развития; 

 принцип связи обучения с жизнью, с практикой строительства демократического 

общества 

 принцип рационального сочетания коллективных и индивидуальных форм и 

способов учебной работы. 

Все перечисленные принципы направлены на осуществление ведущего принципа 

воспитывающего и развивающего обучения.  

На всех этапах организуется психолого-педагогическое сопровождение, вы-

полняющее следующие функции: 

 диагностика интересов, склонностей, способностей, других индивиду-

альных особенностей, которые в дальнейшем смогут определить характер и ус-

пешность образовательной деятельности; 

 прогнозирование успешности овладения учащимися учебным материалом. 
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ОТЛИЧИТЕЛЬНЫЕ ОСОБЕННОСТИ ПРОГРАММЫ  

Программа построена по принципу усложнения и увеличения  программного ма-

териала, включающего в себя обширный теоретический блок и задания практического 

характера.  Образовательная траектория обучения   по программе  построена с целью 

максимального освоения теоретической части программного материала  для формирова-

ния информационно-коммуникационной компетентности обучающихся. 

АДРЕСАТ ПРОГРАММЫ: обучающиеся 11-14 лет. 

Подростковый возраст характеризует более высокая форма учебного труда, свя-

занная с новым отношением к знаниям, учению, приобретающему в этот период лично-

стный смысл.   Особое внимание уделяется  формированию качественной базы знаний по 

выбранному направлению с учетом дальнейшего самообразования и самосовершенство-

вания. 

ОБЪЕМ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ: 144 часа, 72 часа в год.   

СРОК ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ: 2 года. 

ФОРМА ОБУЧЕНИЯ: очная. 

ОСОБЕННОСТИ ОРГАНИЗАЦИИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА. 

Основными формами организации образовательного процесса являются: занятия-

лекции; практические работы; самостоятельные работы; исследовательские работы; кон-

трольные работы; индивидуальные работы  

При проведении занятий используется наглядный и раздаточный материал, видео 

по изучению материала и мультимедийное сопровождение (презентации), интерактив-

ные ресурсы https://learningapps.org/index.php?category=10&s=  

МЕТОДЫ ОБУЧЕНИЯ: объяснительно-иллюстративный, метод практической 

работы, наглядный, исследование, репродуктивный, словесный. 

ФОРМЫ ПРОВЕДЕНИЯ ЗАНЯТИЙ: аудиторная, групповая. 

ВОСПИТАТЕЛЬНЫЙ ПОТЕНЦИАЛ ПРОГРАММЫ (План воспитательной 

работы. Приложение 2) 

Цель: создание условий, способствующих развитию интеллектуальных, творче-

ских,  личностных  качеств обучающихся, их социализации и адаптации в обществе. 

В текущем учебном году учебно-воспитательная работа запланирована с учетом:  феде-

рального проекта «Успех каждого ребенка», социально-педагогического проекта «Семья 

– основа государства»,  социально-педагогического проекта патриотической направлен-

ности «Я гражданин России»,  мероприятий, посвященных году волонтера, Указов Пре-

зидента РФ. В рамках реализации исследовательского проекта «География успеха. От 

родного края к профессии» в  учебном году реализуется профориентационный  проект 

https://learningapps.org/index.php?category=10&s
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«Траектория успеха – профессия начинается здесь» исследовательский проект  «Цифро-

вой краеведческий атлас – моя малая родина от флоры до фауны».  

Задачи: 

 формирование у обучающихся гражданско-патриотического сознания; 

 выявление и развитие творческих способностей, обучающихся путем соз-

дания творческой атмосферы; 

 создание условий, направленных на формирование нравственной культу-

ры, расширение кругозора, интеллектуальное развитие, на улучшение усвоения учебного 

материала; 

 пропаганда здорового образа жизни, профилактика правонарушений, соци-

ально-опасных явлений. 

Ожидаемые результаты:  

Реализация воспитательной работы  будет способствовать: 

  формированию и развитию положительных общечеловеческих и граждан-

ских качеств личности; 

 повышению уровня познавательного интереса обучающихся, расширению 

их кругозора; 

  повышению показателей, отражающих активное участие детей в жизни 

класса и школы, развитию лидерских качеств обучающихся; 

 формирование у обучающихся  ответственности за свое здоровье, направ-

ленности на развитие навыков здорового образа жизни и безопасного жизнеобеспечения. 

Формы и методы проведения воспитательных мероприятий:  

беседы, видеоуроки, участие в акциях и проектах, игры, викторины. 

Обучающиеся создают творческие проекты патриотического направления, публи-

кации в социальных сетях, на сайте МБУДО «ДДЮТ», на канале педагога дополнитель-

ного образования https://rutube.ru/channel/24216020/videos/.  

ЯЗЫК ОБУЧЕНИЯ: в МБУДО «ДДЮТ» образовательная деятельность осуще-

ствляется на русском языке – государственном языке Российской Федерации согласно 

части 2 статьи 14 Федерального закона Российской Федерации от 29.12.2012 №273-ФЗ 

«Об образовании в Российской Федерации». 

РЕЖИМ ЗАНЯТИЙ: 1 раз в неделю по 2 часа с 10 минутным перерывом.  

ЦЕЛЬ ПРОГРАММЫ – создать условия для развития интеллектуальных спо-

собностей обучающихся через освоение ими основ компьютерной грамотности. 

ЗАДАЧИ 

Образовательные: 

https://rutube.ru/channel/24216020/videos/
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 сформировать знания о классификации и технических характеристиках компью-

терной  техники и комплектующих,   развить навыки работы с компьютерной техникой; 

 научить свободно ориентироваться в  видах программного обеспечения, операци-

онных систем;  

 сформировать знания о видах графики, областях применения, технологии созда-

ния графического изображения; 

 сформировать представление о назначении и возможностях программ прикладно-

го назначения: текстовых,  табличных процессоров и редакторов, программ 3 D модели-

рования; 

 сформировать представление  о мультимедийных технологиях, мультипликации; 

 сформировать знания о компьютерных сетях: назначении, технических устройст-

вах, Интернета; 

 сформировать знания о правилах безопасного поведения в сети Интернет, рисках 

и угрозах; 

 сформировать представление  о  видах моделирования, алгоритмизации; 

 научить создавать, редактировать и форматировать индивидуальные и групповые 

работы, проекты в программах прикладного назначения; 

 сформировать представление о роли информации  в деятельности человека; 

 сформировать знания о цели и назначения кодирования, декодирования; 

 сформировать представление о технологии работы с простейшими алгоритмами 

для формальных исполнителей 

Развивающие: 

 развить креативность и творческое мышление, воображение обучающихся; 

 сформировать новый тип мышления – операционный, который направлен на 

выбор оптимальных решений; 

 привить навыки сознательного и рационального использования компьютера в 

своей учебной, а затем и профессиональной деятельности; 

 формировать эмоционально-ценностное отношения к миру, к себе. 

Воспитательные: 

 воспитать трудолюбие, инициативность и настойчивость в преодолении 

трудностей. 

 формировать интерес к информационной и коммуникативной деятельности, вос-

питать бережное отношение к техническим устройствам.  

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты: 



 

9 

 

 свободно ориентируется в использовании  компьютерной техники и  понимает 

роль информационных технологий в современном мире; 

 осуществлять передачу, хранение, преобразование и поиск информации;  

 находить, отбирать и применять, используя еѐ на благо себя и общества в учебной 

деятельности и повседневной жизни. 

Метапредметные результаты: 

 способен использовать навыки самообразования, логического, образного и алго-

ритмического мышления; 

 осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рам-

ках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяю-

щейся ситуацией; 

 оценивать правильность выполнения учебных задач.  

Образовательные (предметные) результаты: 

 готов к использованию в практической деятельности  компьютерной  техники 

и комплектующих; 

 умеющий ориентироваться  в    видах программного обеспечения, операционных 

системах; 

 умеющий ориентироваться в    видах компьютерной графики, областях приме-

нения;   

 умеющий работать в графических программах и программах 3 D моделирова-

ния;  

 умеющий использовать мультимедийные технологии, мультимедийные про-

граммы;  

 умеющий безопасно использовать Интернет (просмотр, поиск), оценивать риски 

и угрозы в сети;  

 умеющий работать в основных прикладных программах, в том числе и с исполь-

зованием сети Интернет;  

 имеющий представление о роли информации в деятельности человека, способах 

ее кодирования и декодирования; 

 умеющий выполнять и анализировать простейшие алгоритмы для формальных 

исполнителей. 

 

 

 

 



 

10 

 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНЫЙ ПЛАН 1 ГОДА ОБУЧЕНИЯ 

№

п\п 

 

Наименование разделов и тем 
Количество часов Формы аттестации 

/контроля/ 
Всего Теория Практика 

1. Вводное занятие. Основы безо-

пасности при работе на персо-

нальном компьютере.  

2 2  Анкетирование 

Тестирование 

2. Компьютер. История развития 

средств вычислительной техни-

ки. Поколения ЭВМ. 

8 6 2 

Тестирование, исследова-

ние 

2.1 История развития средств 

вычислительной техники  

2 2  

2.2. Персональный компьютер. 

Структура.  

2 1 1 

 2.3 Программное обеспечение 

компьютера: понятие и основные 

виды  

2 2 

 

2.4 Классификация операционных  

систем  

2 1 1 

3. «Обслуживание» персонального 

компьютера  

2 1 1 Практическая работа 

4. Текстовая информация  12 6 6  

Тестирование, практиче-

ская, самостоятельная ра-

бота 

 4.1 Текстовые редакторы и про-

цессоры  

2 1 1 

 4.2 Текстовый процессор. Основ-

ные функции.  

4 2 2 

 4.3 Технология оформления таб-

лиц   

4 2 2 

 4.4 Сложные объекты в тексте  2 1 1 

5. 5.Графическая информация  12 5 7 Тестирование, наблюде-

ние, практическая работа 

тестирование 

 

5.1 Компьютерная графика  2 1 1 

5.2 Растровая графика  4 2 2 

5.3  Векторная графика   6 2 4 

6. Числовая информация  6 3 3 Тестирование, практиче-

ская, самостоятельная ра-

бота 

 

6.1 Табличный процессор  2 1 1 

6.2 Работа с данными   4 2 2 
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7. Мультимедийные возможности 

компьютера  

10 5 5 Тестирование, практиче-

ская, самостоятельная  ра-

бота, творческий проект 

 

7.1Мультимедийная презентация  4 2 2 

7.2 Технология мультимедиа 2 1 1 

7. 3 Мультипликация  4 2 2 

8. Компьютерные сети. Интернет  8 4 4 Тестирование, практиче-

ская работа 

 

8.1 Компьютерные сети. Назна-

чение  

4 2 2 

8.2 Основы кибербезопасности  4 2 2 

9. Моделирование  2 1 1 Тестирование  

10. Введение в программирование  6 2 4 Исследование, самостоя-

тельная работа 

11. Логические и интеллектуальные 

игры  

2  2 Практическая работа, са-

мостоятельная работа 

 
12. Итоговое занятие 2 1 1 Тестирование, практиче-

ская работа 

 Всего часов: 72 36 36  

 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПЛАНА 1-ГО ГОДА ОБУЧЕНИЯ 

1. Вводное занятие. Основы безопасности при работе на персональном ком-

пьютере (2ч.) 

Теория (2ч.) Видеоурок «Основы работы на ПК. 

https://yandex.ru/video/preview/14708560210173117277. История развития вычислительной 

техники. Поколения ПК. Инструктаж по технике безопасности. Расписание занятий, 

права и обязанности обучающихся, цели и задачи обучения. 

Форма контроля: анкетирование, тестирование. 

2.Компьютер. История развития средств вычислительной техники. Поколе-

ния ЭВМ (8ч.) 

2.1 История развития средств вычислительной техники (2ч.) 

Теория (2ч.) Виртуальная экскурсия «Какой путь прошли компьютеры до на-

ших дней».  

Форма контроля: тестирование. 

2.2. Персональный компьютер. Структура (2ч.) 

Теория (1ч.) Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией. 

Устройства ввода, вывода, обработки и хранения информации.  

Практика (1ч.) Практическая работа «Устройства ввода, вывода, обработки и хра-

https://yandex.ru/video/preview/14708560210173117277
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нения информации»  

Форма контроля: тестирование, исследование. 

2.3 Программное обеспечение компьютера: понятие и основные виды (2ч.) 

Теория (2ч.) Компьютерные программы 

https://www.youtube.com/watch?v=5g3zHU3QBmg  

Форма контроля: тестирование. 

2.4 Классификация операционных систем (2ч.) 

Теория (1ч.) Классификация операционных систем. Цель и назначение операци-

онных систем. Наиболее популярные операционные системы, отличительные призна-

ки. 

Практика (1ч.) Тестирование «Определение ОС». 

Форма контроля: тестирование, исследование. 

3.  «Обслуживание» персонального компьютера (2ч.) 

Теория (1ч.) «Обслуживание» компьютера. Программы, обслуживающие жест-

кий диск, фрагментация диска, понятие кластера. 

Практика (1ч.) Мониторинг работоспособности ПК. 

Форма контроля: практическая работа. 

4. Текстовая информация (12ч.) 

4.1 Текстовые редакторы и процессоры (2ч.) 

Теория (1ч.) Текстовые редакторы и процессоры: блокнот, WordPad, MS Word - 

цель, назначение, панель главная, панель инструментов.  

Практика (1 ч.)  Анализ интерфейса. 

Форма контроля: тестирование, практическая работа. 

4.2 Текстовый процессор. Основные функции (4ч.) 

Теория (2ч.) Интерфейс программы. Используемые форматы файлов. Правила 

оформления. Технология оформления объектов (фигура, символ, рисунок). 

Практика (2ч.) Правила ввода текста. Работа по оформлению. 

Форма контроля: практическая  работа, тестирование 

4.3 Технология оформления таблиц (4ч.) 

Теория (2ч.) Цель и назначение создания таблиц. Способы оформления. Горячие 

клавиши, преобразование текста в таблицу. 

Практика (2ч.) Практическая работа «MS Word. Вставка. Таблица». 

Форма контроля: практическая, самостоятельная работа, тестирование. 

4.4 Сложные объекты в тексте (2ч.) 

Теория (1ч.) Цель и технология создания дополнительных объектов Вставка ил-

https://www.youtube.com/watch?v=5g3zHU3QBmg
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люстрации. Создание поздравительной открытки. 

Практика (1ч.) Практическая работа «MS Word. Вставка. Создание сложного объ-

екта». 

Форма контроля: практическая, самостоятельная работа. 

5.Графическая информация (12ч.) 

5.1 Компьютерная графика (2ч.) 

Теория(1ч.) Компьютерная графика: область применения, технические сред-

ства. Виды компьютерной графики. Графические редакторы и методы работы с ними.  

Практика (1ч.) Сравнительный анализ формирования графики. 

Форма контроля: тестирование. 

5.2 Растровая графика (4ч.) 

Теория (2ч.) Программы для создания и редактирования рисунков растровой гра-

фики. Технология внедрения и связывания объектов. 

Практика (2ч.) Практическая работа «Растровая графика». 

Форма контроля: тестирование, практическая работа 

5.3 Векторная графика (6ч.) 

Теория (2ч.) Программы для создания векторной графики. Технология работы, 

принцип формирования объекта. 

Практика (4ч.) Практическая работа «Создание векторных изображений». 

Форма контроля: наблюдение, практическая работа. 

6. Числовая информация (6ч.) 

6.1 Табличный процессор (2ч.) 

Теория (ч.) Назначение. Запуск программы. Интерфейс, основные понятия, панели 

инструментов.  

Практика (1ч.) Анализ интерфейса. 

Форма контроля: тестирование. 

6.2 Работа с данными (4ч.) 

Теория (2ч.) Понятие данных в электронных таблицах. Виды данных, правила 

оформления. Форматы данных. Назначение и правила оформления диаграмм. Виды 

диаграмм. 

Практика (2ч.) Практическая работа «Работа с различными типами данных». 

Форма контроля: тестирование, практическая, самостоятельная работа. 

7. Мультимедийные возможности компьютера (10ч.) 

7. 1 Мультимедийная презентация (4ч.) 

Теория (2ч.) Область применения, история создания, мультимедийные средства 
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обучения. Основные компоненты мультимедиа: текст, гипермедиа, изображения, видео, 

анимация, аудио. Видеоурок https://yandex.ru/video/preview/11745214304175672892 

Мультимедийная презентация. Назначение и области применения презентаций. 

Практика (2ч.) Практическая работа «Презентация. Основные понятия» 

Форма контроля:  тестирование, практическая работа. 

7.2 Технология мультимедиа (2 ч.) 

Теория (1ч.) Анимационные эффекты, виды и настройка анимации. Звук. Исполь-

зуемые форматы звука.  Библиотека звуков. Технология работы со звуком. Вставка ви-

део. Технология работы с видео. Форматы видео.  

Практика (1ч.) Практическая работа «Монтаж презентации». 

Форма контроля: практическая работа, самостоятельная работа. 

7. 3 Мультипликация (4ч.) 

Теория (2ч.) История создания мультипликации. Виды мультипликации.  

Практика (2ч.) Технология работы. Создание и оформление слайдов. Использо-

вания нейросетей для оформления звука и графики. 

Форма контроля: практическая работа, творческий проект. 

8.Компьютерные сети. Интернет (8ч.) 

8.1 Компьютерные сети. Назначение (4ч.) 

Теория (2ч.) Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, 

технические устройства. Интернет. Назначение, история создания. 

Практика (2ч.) Тестирование «Интернет. Компьютерные сети». 

Форма контроля: тестирование. 

8.2 Основы кибербезопасности (4ч.) 

Теория (2ч.) Киберугрозы. Основные виды киберугроз. Кибербезопасность. Ос-

новные виды кибербезопасности.  

Практика (2ч.) Оформление памятки «Безопасность в сети Интернет». 

Форма контроля: тестирование, практическая работа. 

9. Моделирование (2ч.) 

Теория (1ч.) Понятие модели. Модели натурные  и информационные. Виды ин-

формационных моделей. Табличная организация информации.  

Практика (1 ч.) Практическая работа «Модели: натурные и информационные» 

Форма контроля: тестирование, практическая работа.. 

10.Введение в программирование (6ч.) 

Теория (2ч.) Появление языков программирования, что такое алгоритм. Виды и 

свойства алгоритмов. Форма записи алгоритмов. 

https://yandex.ru/video/preview/11745214304175672892
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Практика (4ч.) Заполнить презентацию «Алгоритм, виды алгоритмов». 

Форма контроля: исследование, самостоятельная работа. 

11. Логические и интеллектуальные игры (2ч.) 

Практика (2ч.) Интеллектуальная игра  - цикл интеллектуальных и логических  

игр, викторин «Страна знаний».   

Форма контроля: практическая работа, самостоятельная работа 

12.Итоговое занятие (2ч.) 

Теория (1ч.) Подведение итогов за период обучения. 

Практика (1ч.) Практическая работа.  

Форма контроля: тестирование, практическая работа. 

РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ 1 ГОДА ОБУЧЕНИЯ 

обучающиеся будут знать/понимать: 

 классификацию, технические характеристики компьютерной  техники и 

комплектующих; 

 виды программного обеспечения, операционных систем;  

 назначение, виды  и основные возможности компьютерной графики; 

 назначение и основные возможности текстовых редакторов и процессоров; 

 назначение и основные возможности табличных процессоров, анализиро-

вать данные; 

 назначение и основные возможности  мультимедийных технологий; муль-

тимедийных программ;  

 историю создания и виды мультипликации; 

 назначение и технические устройства компьютерных сетей, Интернета; 

 правила безопасного поведения в сети Интернет, риски и угрозы; 

 понятие и виды моделирования, алгоритмизации. 

обучающиеся будут уметь: 

 работать на компьютерной технике  

 классифицировать программное обеспечение по назначению; 

 создавать, редактировать и форматировать индивидуальные и групповые 

работы, проекты в программах прикладного назначения. 

 создавать,  редактировать графические изображения; 

 создавать и редактировать индивидуальные и групповые работы  в муль-

тимедийных программах; 

 создавать и редактировать модели; 

 составлять простейшие алгоритмы. 
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УЧЕБНЫЙ ПЛАН 2 ГОДА ОБУЧЕНИЯ 

№ 

п\п 

 

 

Наименование разделов и тем 
Количество часов Формы аттестации 

/контроля/ 
Всего Теория Практика 

1. Вводное занятие. Основы безопасно-

сти 

 

2 1 1 Тестирование 

2. Информация вокруг нас  8 3 5 Тестирование, практическая 

работа, самостоятельная 

работа, исследование 

2.1 Природа информации 2 1 1 

2.2 Кодирование информации 6 2 4 

3 Проектная деятельность «Краеве-

дение как основа профессий» 
2 1 1 

Практическая работа 

4 Программное обеспечение  

 

10 5 5 Тестирование, практиче-

ская, самостоятельная ра-

бота, исследование, наблю-

дение 

 3.1 Программное обеспечение (ПО)  2 1 1 

3.2 Пакет Open Office. Текстовый ре-

дактор  

4 2 2 

3.3 Пакет Open Office. Электронные 

таблицы  
4 2 2 

5 Компьютерная анимация и графика  10 4 6 Тестирование, практиче-

ская работа, исследование, 

наблюдение 

 4.1  Пакет Open Office. Редактор пре-

зентаций Impress  

4 2 2  

4.2 Пакет Open Office. Векторная 

графика 

6 2 4 

6 Проектная деятельность «Фото, 

данные, визуализация» 

 

2 1 1 Практическая работа 

7 Цифровая безопасность  2 1 1 Тестирование, практиче-

ская работа 

8 Комплект Учебных МИРов. Испол-

нители  

8 3 5 Тестирование, практиче-

ская работа 

 

 

 8.1 История развития. Запуск. Ус-

тановка 

 

2 1 1  

8.2 Исполнители 6 2 4 

9 Защита информации  2 1 1 Тестирование 

10 3D моделирование  
4 2 2 

Практическая, самостоя-

тельная работа 

11 Компьютерное творчество 

 
   

8 4 4 Тестирование, практиче-

ская, самостоятельная  ра-

бота, исследование 11.1.Обзор графических программ   2 1 1 

11.2Векторная графика. Редакторы 2 1 1 
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СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПЛАНА 2 ГОДА ОБУЧЕНИЯ 

1. Вводное занятие. Основы безопасности (2 ч.) 

Теория (1 ч.) Техника безопасности при работе с компьютером. Правила поведения 

в учреждении. Правила пожарной безопасности. Антитеррористическая безопасность. 

Знакомство с содержанием образовательной программы второго года обучения. 

Практика (1 ч.) Тестирование по правилам безопасного поведения при работе на 

ПК (персональном компьютере). 

Форма контроля: тестирование. 

2. Информация вокруг нас (8 ч.) 

2.1 Природа информации (2 ч.)  

Теория (1ч.) Классификация, основные информационные процессы. 

Практика (1ч.) Проведение экспериментов по получению и передаче информации. 

Форма контроля: тестирование, исследование. 

2.2 Кодирование информации (6 ч.) 

Теория (2 ч.) Кодирование и декодирование информации. Способы представле-

ния, свойства  информации. 

Практика (4 ч.) Лабораторная работа № 1 «Программное обеспечение компьюте-

11.3 Онлайн-программы. Графика 2 1 1 

11.4.Нейронная сеть для создания гра-

фики   
2 1 1 

12 Проектная деятельность «Интерак-

тивная карта и слои данных» 2 1 1 
Практическая, самостоя-

тельная работа. 

13 Основы настольных издательских 

систем  
4 2 2 Практическая, самостоя-

тельная работа. 
13.1 Настольная издательская про-

грамма. Обзор 
2 1 1 

13.2 Верстка. Публикации 2 1 1 

14 Основы видеомонтажа 4 2 2 практическая, самостоя-

тельная работа, исследова-

ние 

 14.1 Видеоредакторы. Обзор  2 1 1 

 14.2 Инструменты видеоредактора 2 1 1 

15. Проектная деятельность.  Информа-

ционно-исследовательский проект  

 

2 1 1 Собеседование, тестирова-

ние, самостоятельная, прак-

тическая работа 

16 Интеллектуальные и логические 

игры 

2 1 1 Практическая, самостоя-

тельная работа 

 Всего часов: 

 

72 33 39  
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ра». 

Форма контроля: практическая работа. 

3. Проектная деятельность «Краеведение как основа профессий» 

Теория (1 ч.) Профессии моего края: которые изучают родной край.  Какие цифро-

вые навыки нужны этим профессиям. 

Практика (1 ч.)  Мозговой штурм. 1. Создать  таблицу список профессий с 2–3 

ключевыми навыками для каждой.  

Форма контроля: практическая работа. 

4. Программное обеспечение (10 ч.) 

4.1 Программное обеспечение (ПО) (2 ч.) 

Теория (1 ч.) Виды программного обеспечения. Назначение. 

Практика (1 ч.) Составить структуру пользовательского ПО. 

Форма контроля: тестирование, практическая работа. 

4.2 Пакет Open Office. Текстовый редактор (4 ч.) 

Теория (2 ч.) Назначение текстового редактора. Основные понятия, основные и 

дополнительные возможности текстовых редакторов. Допустимые используемые фор-

маты файлов.  

Практика (2 ч.) Практическая работа «Обзор основных и дополнительных воз-

можностей текстовых редакторов» 

Форма контроля: тестирование, практическая работа. 

3.3 Пакет Open Office. Электронные таблицы (4 ч.) 

Теория (2ч.) Назначение редактора электронных таблиц. Основы работы в редак-

торе электронных таблиц. Правила хранения данных. Манипуляции с данными. 

Практика (2ч.) Практическая работа «Работа с данными». 

Форма контроля: тестирование, практическая работа. 

5.  Компьютерная анимация и графика (10 ч.) 

5.1 Пакет Open Office. Редактор презентаций Impress (4 ч.) 

Теория (2 ч.) Виды компьютерной анимации. Программы для создания анимаци-

онных работ. Достоинства и недостатки редактора презентаций Impress.  

Практика (2 ч.) Практическая работа «Тестирование возможностей редактор 

презентаций Impress».  

Форма контроля: тестирование, практическая  работа. 

5.2 Пакет Open Office. Векторная графика (6 ч.) 

Теория (2 ч.) Назначение, возможности векторного редактора. Используемые 

форматы. Интеграция редактора. Применение специальных эффектов. 
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Практика (4 ч.) Практическая работа № 1 «Создание векторного рисунка». 

Форма контроля: практическая, самостоятельная работа. 

6. Проектная деятельность «Фото, данные, визуализация» (2 ч.) 

Теория (1 ч.)  Фотограф, дизайнер: задачи и инструменты. Краткая справка. За-

дание «Лучший кадр»: голосование с обоснованием (композиция, информативность). 

Практика (1 ч.)  Практикум: по фотографиям определяем виды растений и жи-

вотных; сбор достоверные сведения о них в интернете. 

Форма контроля: практическая работа. 

7. Цифровая безопасность (2 ч.) 

Теория (1 ч.) Основы безопасности в Сети: защита персональных данных, надеж-

ный пароль, легальный контент, этика и культура поведения, хранение информации.  

Практика (1 ч.) Составить основные правила безопасности. 

Форма контроля: тестирование, практическая работа. 

8. Комплект Учебных МИРов. Исполнители (8 ч.) 

8.1 История развития. Запуск. Установка (2 ч.) 

Теория (1 ч.) История развития, особенности языка, цвета, лицензия. Запуск и ус-

тановка программы. 

Практика (1 ч.) Обзор интерфейса, принцип работы, отладка. 

8.2 Исполнители (6 ч.) 

Теория (2 ч.) Исполнители. СКИ (система команд исполнителя), среды. 

Практика (4 ч.) Практические работы «КуМир. Исполнители» 

Форма контроля: тестирование, практическая работа. 

9. Защита информации (2 ч.) 

Теория (1 ч.) Компьютерные вирусы. Основные компьютерные вирусы, класси-

фикация. Обзор передовых технологий антивирусной защиты.  

Практика (1 ч.) Тестирование «Вирусы и антивирусная защита». 

Форма контроля: тестирование. 

10. 3D моделирование (4 ч.) 

Теория (2 ч.) Трѐхмерная графика, моделирование в трѐхмерном пространстве. 

Программы для 3D моделирования. Обзор программ 3D. Программное обеспечение для 

3D-моделирования 

Практика (2 ч.) Практическая работа «Компьютерное моделирование». 

Форма контроля: практическая, самостоятельная работа. 

11. Компьютерное творчество (16 ч.) 

11.1.Обзор графических программ (4 ч.) 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D1%80%D1%91%D1%85%D0%BC%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D1%81%D1%82%D1%80%D0%B0%D0%BD%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE
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Теория (1 ч.) Применение компьютерной графики в различных сферах деятельно-

сти человека. Обзор современных программ для создания и редактирования графики. 

Практика (3 ч.) Практическая работа «Обработка графики». 

Форма контроля: тестирование, практическая работа, исследование. 

11.2 Векторная графика. Редакторы (2 ч.) 

Теория (1 ч.) Технология работы с векторной графикой.  

Практика (1 ч.) Практическая работа «Векторный рисунок». 

Форма контроля: практическая, самостоятельная работа. 

11.3. Онлайн-программы. Обзор (2 ч.) 

Теория (1 ч.) Возможности, технология работы, достоинства и недостатки онлайн-

программ. 

Практика (1 ч.) Практические работы «Онлайн-графика». 

Форма контроля: практическая, самостоятельная работа. 

11.4 .Нейронная сеть для создания графики (2 ч.) 

Теория  (1 ч.) Генерация по эскизам, рисование по текстовым запросам. 

Практическая работа (1 ч.)  «Создание запроса». 

Форма контроля: практическая работа. 

12. Проектная деятельность «Интерактивная карта и слои данных»  (2 ч.) 

Теория (1 ч.)  Карта профессий. Картограф, ГИС-аналитик, ландшафтный дизай-

нер: реальные задачи. Сбор данных. 

Практика (1 ч.) «Цифровой географический атлас». Подготовительный этап. Раз-

работка легенды. 

Форма контроля: практическая, самостоятельная работа. 

13.  Основы настольных издательских систем (6 ч.) 

13.1 Настольная издательская программа (2 ч.) 

Теория (1 ч.) Знакомство с программой. Общие сведения о создании публикаций. 

Основные операции при работе с программой. Макеты публикаций. 

Практика (1 ч.) Практическая работа «Создание открытки, визитки». 

Форма контроля: практическая, самостоятельная работа. 

13.2 Верстка. Публикации (2 ч.) 

Теория (1 ч.) Макеты публикаций, цветовые схемы, данные, фон, графика 

Практика (1 ч.)  Практическая работа «Создание календаря, буклета». 

Форма контроля: практическая, самостоятельная работа. 

13.4 Создание веб-сайта  в конструкторе (2 ч.) 

Теория (1 ч.) Дополнительные возможности издательской программы. 
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Практика (1 ч.) Этапы создания сайта. 

Форма контроля: практическая работа. 

14. Основы видеомонтажа (4  ч.) 

14.1 Видеоредакторы. Обзор (2 ч.) 

Теория (1 ч.) Обзор видеоредакторв. Обзор программ онлайн. Системные требо-

вания, функциональность. Обзор видеоконвертеров. 

Практика (1 ч.) Практическая работа по анализу и выбору программ.  

Форма контроля: практическая, самостоятельная работа, исследование 

14.2 Инструменты видеоредактора (2 ч.) 

Теория (1 ч.) Монтаж, склейка, обрезка. 

Практика (1 ч.) Практическая работа «Демоклип» 

Форма контроля: практическая, самостоятельная работа, исследование 

15. Проектная деятельность. Информационно-исследовательский проект (2 

ч.)  

Теория (1 ч.)  1. Погружение и выбор темы 2. Планирование и распределение ро-

лей 3. Сбор данных 4. Создание цифрового продукта — карты.  5. Оформление презен-

тации.  Анализ «лучший картограф», «Лучший исследователь», «Лучший экскурсовод» 

Практика (1 ч.) Разработка структуры проекта по выбранной теме. 

Форма контроля: собеседование, тестирование, самостоятельная, практическая 

работа. 

16. Логические и интеллектуальные игры (4 ч.) 

Практика (4 ч.) Интеллектуальная игра «Мозговой штурм».  Обобщающее зада-

ние с использованием Интернета. 

Форма контроля: практическая работа, самостоятельная работа. 

РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ 2 ГОДА ОБУЧЕНИЯ 

обучающиеся будут знать/понимать: 

 роль информации в деятельности человека; 

  понятие кодирования и декодирования информации, цель и назначение кодиро-

вания; 

 области применения векторной графики, ее способы создания; 

 иметь представление об формальных исполнителях, системах команд исполните-

ля; 

  технологию создания 3D моделирования 

 принципы краеведческого исследования, роль цифровых технологий в фиксации и 

представление результатов, 
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 значение достоверности источников и командной работы при реализации проекта. 

обучающиеся будут уметь: 

 кодировать и декодировать информацию; 

   создавать, редактировать векторную графику; 

  работать в прикладных программах с открытым исходным кодом; 

   осуществлять просмотр и поиск информации в сети Интернет с помощью брау-

зеров и поисковых программ (на примерах материала учебного и  развивающего харак-

тера); 

 работать с программах 3D моделирования; 

 выполнять и анализировать простейшие алгоритмы для формальных исполнителей; 

 планировать этапы работы формулировать задачу, определять срок; 

 будут способны работать в команде по распределенным ролям. 

 

РАЗДЕЛ №2 «КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ 

УСЛОВИЙ» 

УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

1. Кадровое обеспечение. Образовательный процесс ведѐт педагог дополни-

тельного образования, имеющий высшее образование или среднее профессиональное 

образование в рамках укрупненных групп специальностей и направлений подготовки 

высшего образования и специальностей среднего профессионального образования «Об-

разование и педагогические науки»; прошедший курсы переподготовки по должности 

«Педагог дополнительного образования».  

2. Календарный учебный график (Приложение 1). 

3. Материально-техническое обеспечение программы. 

Оборудование компьютерного кабинета: ПК- 6; ноутбук – 2, моноблок – 1,  ла-

зерный принтер HP LaserJet 1005 series; Router Keenutic; звуковые колонки – 4; компью-

терные столы - 5 штук; стол офисный- 6 штук; стол соединительный - 5штук; тумба - 1 

штук; стеллаж - 1штук; стул офисный - 13штук;  жалюзи - 3; учебная доска - 1 штука. 

Программное обеспечение: 

 операционная система (ОС); 

 антивирусная программа; 

 программа-архиватор; 

 интегрированное офисное приложение MSOffiсе 2007, Open Offiсе.org, вклю-

чающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу 

разработки презентаций и электронные таблицы, система управления базами данных; 
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 мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем); 

 браузер (входит в состав операционных систем или устанавливается дополни-

тельно). 

ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ (КОНТРОЛЯ) 

Программа предполагает формы аттестации: входной контроль, текущий контроль, 

промежуточная аттестация и итоговая оценка качества освоения программы. 

Входной контроль проводится в сентябре первого года обучения на первых заня-

тиях с целью выявления общих представлений о роли информационно-компьютерных 

технологий в современном обществе в форме тестирования. 

Текущий контроль осуществляется в течение учебного года для выявления за-

труднений в освоении программы, для наблюдения за развитием личностного роста обу-

чающихся с целью оперативного изменения хода учебно-воспитательного процесса. 

Применяются следующие формы: практические и самостоятельные работы, тестирова-

ние по разделам программы, творческие проекты и наблюдение педагога. 

Промежуточная аттестация проходится в апреле первого года обучения в форме 

тестирования и  выполнения практического задания. 

Итоговая оценка качества освоения программы проводится в конце второго 

года обучения  в форме тестирования  и выполнения практического задания. Проводится 

мониторинг личностного роста обучающихся (см. Приложение 3). По окончании обуче-

ния по Программе «Основы компьютерной грамотности» обучающимся выдается Сви-

детельство о дополнительном образовании.  

Оценочные материалы (Приложение 3) 

 

МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ 

1 год обучения 

№ 

п/п 

Раздел или 

тема про-

граммы 

Формы заня-

тий 

Приемы и мето-

ды организации 

образовательной 

деятельности 

(в рамках заня-

тия) 

Дидактиче-

ский мате-

риал 

Техническое 

оснащение 

занятий 

Формы 

подведения 

итогов 

1 Вводное за-

нятие. Ос-

новы безо-

пасности 

при работе 

на ПК.  

Занятие изуче-

ния новых зна-

ний и ком-

плексного при-

менения знаний 

объяснительно-

иллюстратив-

ные 

 

Презента-

ция, схемы 

ПК, ПО,   

ЭОР 

https://learnin

gapps.org/ind

ex.php?categ

ory=10&s= 

Анкетиро-

вание 

Тестирова-

ние 

2 Компьютер. 

История 

развития 

Занятие изуче-

ния новых зна-

ний и ком-

объяснительно-

иллюстратив-

ные, словес-

Презентация, 

схемы, ком-

плект практи-

ПК, ЭОР  

https://learnin

gapps.org/ind

Тестирова-

ние, иссле-

дование 

https://learningapps.org/index.php?category=10&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=55&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=55&s
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средств 

вычисли-

тельной 

техники. 

Поколения 

ЭВМ. 

плексного при-

менения знаний 

ные, исследо-

вание 

 

ческих работ 

 

ex.php?categ

ory=10&subc

ategory=55&

s= 

3 «Обслужи-

вание» пер-

сонального 

компьюте-

ра  

Занятие изуче-

ния новых зна-

ний,  комплекс-

ного примене-

ния знаний 

объяснительно-

иллюстратив-

ные, исследо-

вание 

Презентация, 

схемы-

карточки, ком-

плект практи-

ческих работ 

ПК, ПО,  

ЭОР 

https://learnin

gapps.org/ind

ex.php?categ

ory=10&subc

ategory=1209

&s= 

Практиче-

ская работа 

4 Текстовая 

информа-

ция 

Занятие изуче-

ния новых зна-

ний,  комплекс-

ного примене-

ния знаний 

Словесные, 

объяснительно-

иллюстратив-

ные, репродук-

тивные 

Комплект 

практиче-

ских, лабо-

раторных 

работ, гото-

вый банк 

данных 

ПК, ПО,   

ЭОР 

https://learnin

gapps.org/ind

ex.php?categ

ory=10&s= 

 

Тестирова-

ние, практи-

ческая, са-

мостоятель-

ная работа 

5 Графиче-

ская ин-

формация 

Занятие изуче-

ния новых зна-

ний,  комплекс-

ного примене-

ния знаний 

объяснительно-

иллюстратив-

ные, словес-

ные,  репро-

дуктивные 

Комплект 

практиче-

ских, лабо-

раторных 

работ, зада-

ние по об-

разцу 

ПК, ПО,  

ЭОР 

https://learnin

gapps.org/ind

ex.php?categ

ory=10&s= 

Тестирова-

ние, наблю-

дение, прак-

тическая ра-

бота 

 

6 Числовая 

информа-

ция  

Занятие изуче-

ния новых зна-

ний,  комплекс-

ного примене-

ния знаний 

объяснительно-

иллюстратив-

ные, нагляд-

ные,  репро-

дуктивные 

Комплект 

практиче-

ских, лабо-

раторных 

работ, гото-

вый банк 

заданий 

ПК, ПО ЭОР 

https://learnin

gapps.org/ind

ex.php?categ

ory=10&subc

ategory=1021

7&s= 

Тестирова-

ние, практи-

ческая, са-

мостоятель-

ная работа 

 

7 Компью-

терные се-

ти. Интер-

нет  

Занятие изуче-

ния новых зна-

ний,  комплекс-

ного примене-

ния знаний 

объяснительно-

иллюстратив-

ные, репродук-

тивные, метод 

практической 

работы 

Комплект 

практиче-

ских, лабо-

раторных 

работ, зада-

ние по об-

разцу 

ПК, ЭОР 

https://learnin

gapps.org/ind

ex.php?categ

ory=10&subc

ategory=393

&s=  

Практиче-

ская работа 

8 Мультиме-

дийные 

возможно-

сти компь-

ютера  

Занятие изу-

чения новых 

знаний,  ком-

плексного 

применения 

знаний 

объяснительно-

иллюстратив-

ные, репродук-

тивные, метод 

практической 

работы 

Комплект 

практиче-

ских, лабо-

раторных 

работ, зада-

ние по об-

разцу 

ПК, ПО ЭОР 

https://learnin

gapps.org/ind

ex.php?categ

ory=10&subc

ategory=1966

&s=  

Тестирова-

ние, практи-

ческая, са-

мостоятель-

ная работа 

9 Модели-

рование  

Занятие изу-

чения новых 

знаний,  ком-

объяснительно-

иллюстратив-

ные, репродук-

Комплект 

практиче-

ских, лабо-

ПК, ПО  

ЭОР 

https://learnin

Тестирова-

ние  

https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=1209&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=1209&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=1209&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=1209&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=1209&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=1209&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=10217&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=10217&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=10217&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=10217&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=10217&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=10217&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=393&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=393&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=393&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=393&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=393&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=393&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=1966&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=1966&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=1966&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=1966&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=1966&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&subcategory=1966&s
https://learningapps.org/1926568
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плексного 

применения 

знаний 

тивные раторных 

работ, 

gapps.org/19

26568 

 

10 Введение в 

программи-

рование 

 

Занятие изуче-

ния новых зна-

ний,  комплекс-

ного примене-

ния знаний 

объяснительно-

иллюстратив-

ные, репродук-

тивные 

Комплект 

практиче-

ских работ, 

задание по 

образцу 

ПК, ПО ЭОР 

https://learnin

gapps.org/13

89382   

Исследова-

ние, само-

стоятельная 

работа 

11 Логические 

и интеллек-

туальные 

игры 

занятие обоб-

щения и систе-

матизации зна-

ний и способов 

деятельности 

репродуктив-

ный 

Комплект 

практиче-

ских работ, 

задание по 

образцу 

ПК, ЭОР 

 

Практиче-

ская работа, 

самостоя-

тельная ра-

бота 

 

12 Итоговое 

занятие 

занятие обоб-

щения и систе-

матизации зна-

ний и способов 

деятельности 

репродуктив-

ные 

Тест, прак-

тическая ра-

бота 

ПК, разда-

точный ма-

териал (тест) 

Тестирова-

ние, практи-

ческая рабо-

та 

2 год обучения 

1 Вводное заня-

тие. Основы 

безопасности 

занятие 

обобщения и 

систематиза-

ции знаний и 

способов дея-

тельности 

репродуктив-

ные 

 

Презента-

ция, схемы 

ПК, ПО,   

ЭОР 

https://learnin

gapps.org/ind

ex.php?categ

ory=10&s= 

Тестирова-

ние 

2 Информация 

вокруг нас  

Занятие изуче-

ния новых зна-

ний,  комплекс-

ного примене-

ния знаний 

наглядные, 

словесные ре-

продуктивные 

Комплект 

практических, 

лабораторных 

работ, гото-

вый банк за-

даний 

ПК, ПО,   

ЭОР 

https://learnin

gapps.org/27

73716  

Тестирова-

ние, практи-

ческая рабо-

та, само-

стоятельная 

работа, ис-

следование 

3 Проектная 

деятельность 

«Краеведение 

как основа 

профессий 

Занятие изуче-

ния новых зна-

ний,  комплекс-

ного примене-

ния знаний 

объяснительно-

иллюстратив-

ные, практико-

ориентирован-

ные, репродук-

тивные 

Банк фото-

графий, кон-

турные карты, 

карточки за-

даний 

ПК, ПО, 

ЭОР Яндекс 

конструктор 

карт, Яндекс 

формы 

Практиче-

ская, само-

стоятельная 

работа, ис-

следование 

4 Программ-

ное обеспе-

чение  

Занятие изу-

чения новых 

знаний,  ком-

плексного 

применения 

знаний 

объяснительно-

иллюстратив-

ные, репродук-

тивные 

Комплект 

практических, 

лабораторных 

работ, гото-

вый банк за-

даний 

ПК, ПО   Тестирова-

ние, практи-

ческая, са-

мостоятель-

ная работа, 

исследова-

ние, наблю-

дение 

https://learningapps.org/1389382
https://learningapps.org/1389382
https://learningapps.org/1389382
https://learningapps.org/index.php?category=10&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&s
https://learningapps.org/index.php?category=10&s
https://learningapps.org/2773716
https://learningapps.org/2773716
https://learningapps.org/2773716
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5 Компьютер-

ная анима-

ция и графи-

ка  

Занятие изу-

чения новых 

знаний,  ком-

плексного 

применения 

знаний 

репродуктив-

ные, метод 

практической 

работы 

Комплект 

практических, 

лабораторных 

работ, задание 

по образцу 

ПК, ПО 

http://www.new

art.ru/gal18.htm 

Тестирова-

ние, практи-

ческая рабо-

та, исследо-

вание, на-

блюдение 

6 Проектная 

деятельность 

«Фото, дан-

ные, визуа-

лизация  

Занятие изу-

чения новых 

знаний,  ком-

плексного 

применения 

знаний 

наглядные, 

словесные, ре-

продуктивные 

Комплект 

практических, 

лабораторных 

работ, задание 

по образцу 

ПК, ПО,   

ЭОР, про-

грамма Ку-

Мир 

Тестирова-

ние, практи-

ческая, са-

мостоятель-

ная работа, 

исследова-

ние, наблю-

дение 

7 Цифровая 

безопасность  

Занятие изу-

чения новых 

знаний,  ком-

плексного 

применения 

знаний 

объяснительно-

иллюстратив-

ные, репродук-

тивные 

Комплект 

практических, 

лабораторных 

работ, задание 

по образцу 

ПК, ПО,   

ЭОРhttp://w

ww.сетевичо

к.рф/index.p

hp/chto-

takoe-

tsifrovaya-

gramotnost 

тестирова-

ние 

8 Комплект 

Учебных 

МИРов. Ис-

полнители  

Занятие изу-

чения новых 

знаний,  ком-

плексного 

применения 

знаний 

объяснительно-

иллюстратив-

ные, репродук-

тивные 

Комплект 

практических, 

лабораторных 

работ, задание 

по образцу 

ПК, ПО, 

программа  

 

Тестирова-

ние, практи-

ческая рабо-

та 

9 Защита ин-

формации  

Занятие изу-

чения новых 

знаний,  ком-

плексного 

применения 

знаний 

объяснительно-

иллюстратив-

ные, репродук-

тивные 

Комплект 

практических, 

лабораторных 

работ, задание 

по образцу 

ПК, разда-

точный ма-

териал 

тестирова-

ние 

10 3D модели-

рование  

Занятие изу-

чения новых 

знаний,  ком-

плексного 

применения 

знаний 

объяснительно-

иллюстратив-

ные, репродук-

тивные 

Комплект 

практических, 

лабораторных 

работ, задание 

по образцу 

ПК, разда-

точный ма-

териал  

Тестирова-

ние, практи-

ческая рабо-

та, исследо-

вание, на-

блюдение 

11 Компьютер-

ное творчест-

во   

Занятие 

обобщения и 

систематиза-

ции знаний и 

способов дея-

тельности 

репродуктив-

ный 

Комплект 

практических, 

лабораторных 

работ, задание 

по образцу 

ПК, разда-

точный ма-

териал  

тестирова-

ние, практи-

ческая, са-

мостоятель-

ная  работа, 

исследова-

ние 

12 Проектная 

деятельность 

«Интерак-

тивная карта 

и слои дан-

Занятие изу-

чения новых 

знаний,  ком-

плексного 

применения 

объяснительно-

иллюстратив-

ные, репродук-

тивный 

Комплект 

практиче-

ских, лабо-

раторных 

работ, зада-

ПК, разда-

точный ма-

териал  

самостоя-

тельная, 

практиче-

ская  работа 

http://www.newart.ru/gal18.htm
http://www.newart.ru/gal18.htm
http://www.���������.��/index.php/chto-takoe-tsifrovaya-gramotnost
http://www.���������.��/index.php/chto-takoe-tsifrovaya-gramotnost
http://www.���������.��/index.php/chto-takoe-tsifrovaya-gramotnost
http://www.���������.��/index.php/chto-takoe-tsifrovaya-gramotnost
http://www.���������.��/index.php/chto-takoe-tsifrovaya-gramotnost
http://www.���������.��/index.php/chto-takoe-tsifrovaya-gramotnost
http://www.���������.��/index.php/chto-takoe-tsifrovaya-gramotnost
http://www.���������.��/index.php/chto-takoe-tsifrovaya-gramotnost
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ных» знаний ние по об-

разцу 

13 Основы на-

стольных из-

дательских 

программ 

Занятие изу-

чения новых 

знаний,  ком-

плексного 

применения 

знаний 

объяснительно-

иллюстратив-

ные, репродук-

тивный 

Комплект 

практиче-

ских, лабо-

раторных 

работ, зада-

ние по об-

разцу 

ПК, разда-

точный ма-

териал  

практиче-

ская, само-

стоятельная 

работа, ис-

следование 

14 Основы ви-

деомонтажа 

Занятие изу-

чения новых 

знаний,  ком-

плексного 

применения 

знаний 

объяснительно-

иллюстратив-

ные, репродук-

тивный 

Комплект 

практиче-

ских, лабо-

раторных 

работ, зада-

ние по об-

разцу 

ПК, разда-

точный ма-

териал  

практиче-

ская, само-

стоятельная 

работа, ис-

следование 

15 Проектная 

деятель-

ность. Ин-

формацион-

но-

исследова-

тельский 

проект 

Занятие 

обобщения и 

систематиза-

ции знаний и 

способов дея-

тельности 

объяснительно-

иллюстратив-

ные, репродук-

тивный 

Тест, прак-

тическая ра-

бота 

ПК, разда-

точный ма-

териал  

собеседова-

ние, тести-

рование, са-

мостоятель-

ная, практи-

ческая рабо-

та 

16 Логические и 

интеллекту-

альные игры 

Занятие 

обобщения и 

систематиза-

ции знаний и 

способов дея-

тельности 

репродуктив-

ный 

практиче-

ские задание 

ПК, разда-

точный ма-

териал  

практиче-

ская, само-

стоятельная 

работа 
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ная подготовка.: учеб.пособие. – М.: ИД «Форум»: Инфа-М, 2022. – 320с. 
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https://education.yandex.ru/schoolbook/library/main/


 

28 

 

Литература для обучающихся и родителей: 

7. Босова Л. Л.,  Босова А. Ю Информатика. Методическое пособие для 5 – 6 

классов. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2026. — 224с. 

8. Босова Л.Л.  Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М: БИНОМ. Лабо-

ратория знаний, 2026. – 88с.  

Интернет-ресурсы: 

 Научная электронная библиотека https://www.elibrary.ru/project_books.asp 

 Сайт Екатерины Пашковой. Pedsovet.su - образовательный сайт, интернет-

сообщество (социальная сеть) учителей, педагогов и других работников сферы образова-

ния https://pedsovet.su/load/7; 

 Сайт Константина Полякова - мультимедийные уроки по ЯП Pascal, Delphi, 

Flash-технологиям, HTML и др. Электронные учебники, ссылки на видеоматериалы 

http://kpolyakov.spb.ru; 

 Сайт Эльвиры Усольцевой «Методическая копилка»   https://www.metod-

kopilka.ru  

 Форум для учителей информатики http://www.klyaksa.net;  

 

https://www.elibrary.ru/project_books.asp
http://pedsovet.su/
https://pedsovet.su/load/7
http://kpolyakov.narod.ru/
http://kpolyakov.spb.ru/
http://www.metod-kopilka.ru/
https://www.metod-kopilka.ru/
https://www.metod-kopilka.ru/
http://www.klyaksa.net/
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Приложение 1 

Календарный учебный график первого года обучения 

В 2026 - 2027 учебном году в объединении «Основы компьютерной грамотности»  занимаются: 2 группы 2 года обучения. В соответствии 

с Календарным учебным графиком МБУДО «ДДЮТ» начало учебного года 01.09.2026 г., окончание учебного года 31.05.2027 г. (36 учебных не-

дель).  

№ 

п/

п 

Месяц 

 

Время про-

ведения за-

нятий 

Форма проведения 

занятий 

Количество ча-

сов 

Тема занятия Место про-

ведения 

Форма контроля 

Всего Тео-

рия 

Прак-

тика 

Раздел Вводное занятие. Основы безопасности при работе на  персональном компьютере 

1 сентябрь 15.50-17.30 Лекция 2 2  Вводное занятие. Основы безопасности 

при работе на персональном компьюте-

ре 

Кабинет 14 анкетирование, тестиро-

вание 

Раздел Компьютер. История развития средств вычислительной техники. Поколения ЭВМ  

2 сентябрь 15.50-17.30 Лекция, исследо-

вательская работа 

2 2  История развития средств вычислитель-

ной техники 

Кабинет 14 тестирование 

3 сентябрь 15.50-17.30 Лекция, индиви-

дуальная работа 

2 1 1 Персональный компьютер. Структура Кабинет 14 тестирование, исследо-

вание 

4 сентябрь 15.50-17.30 Лекция 2 2  Программное обеспечение компьютера: 

понятие и основные виды 

Кабинет 14 Тестирование 

5 октябрь 15.50-17.30 Исследовательская 

работа. Лекция 

2 1 1 Классификация операционных систем Кабинет 14 тестирование, исследова-

ние 

Раздел «Обслуживание» персонального компьютера 

6 октябрь 15.50-17.30 Лекция, индиви-2 1 1 «Обслуживание» персонального компь-Кабинет 14 практическая работа 
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дуальная работа ютера 

Раздел Текстовая информация 

7 октябрь 15.50-17.30 Лекция, индиви-

дуальная работа 

2 1 1 Текстовые редакторы и процессоры Кабинет 14 тестирование, практиче-

ская работа. 

8 октябрь 15.50-17.30 Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Текстовый процессор. Основные функ-

ции 

Кабинет 14 практическая  работа, тес-

тирование 

9 ноябрь 15.50-17.30 Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Текстовый процессор. Основные функ-

ции 

Кабинет 14 практическая  работа, тес-

тирование 

10 ноябрь 15.50-17.30 Лекция 2 1 1 Технология оформления таблиц Кабинет 14 тестирование 

11 ноябрь 15.50-17.30 Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Технология оформления таблиц Кабинет 14 практическая, самостоя-

тельная работа, 

12 ноябрь 15.50-17.30 Лекция, контроль-

ная работа 

2 1 1 Сложные объекты в тексте Кабинет 14 практическая, самостоя-

тельная работа 

Раздел Графическая информация 

13 ноябрь 15.50-17.30 Лекция 2 1 1 Компьютерная графика Кабинет 14 тестирование 

 

14 декабрь 15.50-17.30 Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Растровая графика Кабинет 14 тестирование, практиче-

ская работа 

15 декабрь 15.50-17.30 Лекция, контроль-

ная работа 

2 1 1 Растровая графика Кабинет 14 практическая работа 

16 декабрь 15.50-17.30 Лекция, исследо-

вательская  работа 

2 1 1 Векторная графика Кабинет 14 наблюдение, практиче-

ская работа 
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17 декабрь 15.50-17.30 Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Векторная графика Кабинет 14 практическая работа 

18 январь 15.50-17.30 Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Векторная графика Кабинет 14 практическая работа 

Раздел Числовая информация 

19 январь 15.50-17.30 Лекция  2 1 1 Табличный процессор Кабинет 14 тестирование 

20 январь  15.50-17.30 Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Работа с данными Кабинет 14 тестирование, практиче-

ская работа 

21 январь 15.50-17.30 Лекция, практиче-

ская  работа 

2 1 1 Работа с данными Кабинет 14 самостоятельная работа 

Раздел Мультимедийные возможности компьютера 

22 февраль 15.50-17.30 Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Мультимедийная презентация Кабинет 14 тестирование, практиче-

ская работа 

23 февраль 15.50-17.30 Практическая ра-

бота 

2 1 1 Мультимедийная презентация Кабинет 14 практическая работа 

24 февраль 15.50-17.30 Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Технология мультимедиа Кабинет 14 практическая работа, са-

мостоятельная работа 

25 февраль 15.50-17.30 самостоятельная 

работа 

2 1 1 Мультипликация 

 

Кабинет 14 практическая работа, 

творческий проект 

26 март 15.50-17.30 самостоятельная 

работа 

2 1 1 Мультипликация 

 

Кабинет 14 творческий проект 

Раздел Компьютерные сети. Интернет 
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27 март 15.50-17.30 Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Компьютерные сети. Назначение Кабинет 14 тестирование 

28 март 15.50-17.30 Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Компьютерные сети. Назначение Кабинет 14 тестирование 

29 март 15.50-17.30 Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Основы кибербезопасности Кабинет 14 тестирование 

 

30 апрель 15.50-17.30 Самостоятельная 

работа 

2 1 1 Основы кибербезопасности Кабинет 14 практическая работа 

Раздел Моделирование 

31 апрель 15.50-17.30 Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Моделирование Кабинет 14 тестирование, практиче-

ская работа 

Раздел Введение в программирование 

32 апрель 15.50-17.30 Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Введение в программирование 

 

Кабинет 14 исследование, самостоя-

тельная работа 

33 апрель 15.50-17.30 Практическая ра-

бота 

2 1 1 Введение в программирование 

 

Кабинет 14 самостоятельная работа 

34 май 15.50-17.30 Практическая ра-

бота 

2  2 Введение в программирование 

 

Кабинет 14 самостоятельная работа 

Раздел Логические и интеллектуальные игры 

35 май 15.50-17.30 интеллектуально-

логическая игра 

2  2 Логические и интеллектуальные игры Кабинет 14 практическая работа, са-

мостоятельная работа 

Раздел Итоговое занятие 
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36 май 15.50-17.30 Контрольная рабо-

та.  самостоятель-

ная работе 

2 1 1 Итоговое занятие Кабинет 14 тестирование, практиче-

ская работа 

Всего часов: 72 36 36    
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Календарный учебный график второго года обучения 

 

№ 

п/

п 

Месяц 

 

Время про-

ведения за-

нятий 

Форма проведения 

занятий 

Количество ча-

сов 

Тема занятия Место про-

ведения 

Форма контроля 

Всего Тео

рия 

Прак-

тика 

Раздел Вводное занятие. Основы безопасности  

1 сентябрь 15.50-17.30 

15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Лекция 2 1 1 Вводное занятие. Основы безопасности  Кабинет 14 тестирование 

Раздел Информация вокруг нас  

2 сентябрь 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Лекция 2 1 1 Природа информации Кабинет 14 тестирование 

3 сентябрь 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Лекция 2 1 1 Кодирование информации Кабинет 14 практическая работа 

4 сентябрь 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

индивидуальная 

работа 

2 1 1 Кодирование информации Кабинет 14 практическая работа 

5 октябрь 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

индивидуальная 

работа 

2  2 Кодирование информации Кабинет 14 практическая работа 

Проектная деятельность «Краеведение как основа профессий» 

6  15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Лекция, исследо-

вательская работа 

2 1 1 Проектная деятельность «Краеведение 

как основа профессий» 

 Практическая работа 

Раздел Программное обеспечение  15.50-17.30 

17.40 - 
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19.20 

6 октябрь 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Лекция 2 1 1   Программное обеспечение (ПО) Кабинет 14 тестирование, практиче-

ская работа 

7 октябрь 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Исследовательская 

работа. Лекция 

2 1 1 Пакет Open Office. Текстовый редактор Кабинет 14 тестирование, практиче-

ская работа  

8 октябрь 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

индивидуальная 

работа 

2 1 1 Пакет Open Office. Текстовый редактор Кабинет 14 тестирование, практиче-

ская работа 

9 октябрь 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Лекция, индиви-

дуальная работа 

2 1 1 Пакет Open Office. Электронные табли-

цы 

Кабинет 14 тестирование, практиче-

ская работа. 

10 ноябрь 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

самостоятельная 

работа 

2 1 1 Пакет Open Office. Электронные табли-

цы 

Кабинет 14 практическая  работа, тес-

тирование 

Раздел Компьютерная анимация и графика  15.50-17.30 

17.40 - 

19.20 

11 ноябрь 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Лекция, само-

стоятельная ра-

бота 

2 1 1 Пакет Open Office. Редактор презента-

ций Impress 

Кабинет 14 тестирование, практиче-

ская  работа 

12 ноябрь 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

контрольная ра-

бота 

2 1 1 Пакет Open Office. Редактор презента-

ций Impress 

Кабинет 14 тестирование, практиче-

ская  работа 

13 ноябрь 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Лекция, практи-

ческая работа 

2 1 1 Пакет Open Office. Векторная графика Кабинет 14 практическая, самостоя-

тельная работа 

14 декабрь 15.50-17.30 самостоятельная 2 1 1 Пакет Open Office. Векторная графика Кабинет 14 практическая, самостоя-
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17.40- 19.20 работа  тельная работа 

15 декабрь 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

контрольная рабо-

та 

2  2 Пакет Open Office. Векторная графика 

 

Кабинет 14 самостоятельная работа 

Раздел Проектная деятельность «Фото, данные, визуализация» 

16 декабрь 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Лекция, исследо-

вательская  работа 

2 1 1 Проектная деятельность «Фото, данные, 

визуализация» 

 

Кабинет 14 практическая, работа 

Раздел Цифровая безопасность  15.50-17.30 

17.40 - 

19.20 

17 декабрь 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 2  Цифровая безопасность Кабинет 14 тестирование 

Раздел Комплект Учебных МИРов. Исполнители 

18 январь 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 История развития. Запуск. Установка 

 

Кабинет 14 тестирование, практиче-

ская работа 

19 январь 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Самостоятельная 

работа 

2 1 1 Исполнители Кабинет 14 тестирование 

20 январь  15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Самостоятельная 

работа 

2  2 Исполнители Кабинет 14 тестирование, практиче-

ская работа 

21 февраль 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Практическая  ра-

бота 

2  2 Исполнители Кабинет 14 самостоятельная работа 

Раздел Защита информации 
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22 февраль 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Защита информации Кабинет 14 тестирование 

Раздел 3D моделирование  15.50-17.30 

17.40 - 

19.20 

23 февраль 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Лекция, практиче-

ская работа 

2 1 1 3D моделирование Кабинет 14 практическая, самостоя-

тельная работа  

24 февраль 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Самостоятельная 

работа 

2 1 1 3D моделирование Кабинет 14 практическая, самостоя-

тельная работа 

Раздел Компьютерное творчество 

25 март 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Обзор графических программ Кабинет 14 тестирование,  исследо-

вание 

26 март 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

самостоятельная 

работа 

2  2 Векторная графика. Редакторы Кабинет 14 практическая работа 

27 март 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Лекция, самостоя-

тельная работа 

2  2 Онлайн-программы. Графика Кабинет 14 практическая работа 

28 март 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Нейронная сеть для создания графики   Кабинет 14 практическая, самостоя-

тельная работа 

Проектная деятельность «Интерактивная карта и слои данных» 

29 апрель 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Самостоятельная 

работа 

2  2 Проектная деятельность «Интерактивная 

карта и слои данных» 

Кабинет 14 самостоятельная работа 

Основы настольных издательских систем 



 

38 

 

30 апрель 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Настольная издательская программа. Обзор Кабинет 14 наблюдение 

31 апрель 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Верстка. Публикации Кабинет 14 практическая, самостоя-

тельная работа 

Раздел Основы видеомонтажа 

32 апрель 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Лекция, самостоя-

тельная работа 

2 1 1 Видеоредакторы. Обзор Кабинет 14 собеседование, самостоя-

тельная работа 

33 май 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Практическая ра-

бота 

2  2 Инструменты видеоредактора Кабинет 14 самостоятельная работа 

Раздел Проектная деятельность. Информационно-исследовательский проект 

34 май 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

Проектное занятие 2  2 Проектная деятельность.  Информацион-

но-исследовательский проект  

 

Кабинет 14 Собеседование, тестиро-

вание,  самостоятельная, 

практическая  работа 

Раздел Интеллектуальные и логические игры  15.50-17.30 

17.40 - 

19.20 

35 май 15.50-17.30 

17.40- 19.20 

интеллектуально-

логическая игра 

2 1 1 Интеллектуальные и логические игры Кабинет 14 практическая работа, са-

мостоятельная работа 

Всего часов: 72 33 39    
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Приложение 2 

ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ К ПРОГРАММЕ 

Входной контроль 

Тестирование 

1. Выберите современные информационные каналы (откуда мы получаем ин-

формацию) 

a Костер; 

b Почта; 

c Интернет; 

d Телефон 

2. Компьютер – это: 

a.   универсальное устройство для записи и чтения информации 

b. универсальное электронное устройство для хранения, обработки и передачи ин-

формации 

c.  электронное устройство для обработки информации 

d.  универсальное устройство для передачи и приема информации 

3. В чем измеряется информация? 

         Байт  Пиксель   Бит   Кбайт 

4. Для долговременного хранения информации служит: 

a оперативная память;  

b процессор;  

c магнитный диск;  

d дисковод.  

5. С помощью компьютера текстовую информацию можно: 

a  хранить, получать и обрабатывать:  

b только хранить;  

c только получать;  

d только обрабатывать.  

Материалы промежуточной аттестации (примерные варианты работ) 

Тест 

1 Процессор это: 

a. Устройство для вывода информации на бумагу 

b. Устройство обработки информации 

c. Устройство для чтения информации с магнитного диска 

2. Принтер — это: 
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a. Устройство для вывода информации на бумагу 

b. Устройство для долговременного хранения информации 

c. Устройство для записи информации на магнитный диск 

3. Клавиатура — это: 

a. Устройство обработки информации 

b. Устройство для ввода информации 

c. Устройство для хранения информации 

4. Монитор — это: 

a. Устройство обработки информации 

b. Устройство для ввода информации 

c. Устройство для вывода информации 

5. Мышь — это: 

a. Устройство обработки информации 

b. Устройство для хранения информации 

c. Устройство ввода информации 

6. Что такое байт 

a. группа из восьми битов, обрабатываемых как единое целое 

b. единица измерения скорости передачи информации 

c. данные используемые для тестирования 

7. Буфер — это… 

a. область памяти, где расположены значения констант программы 

b. запоминающее устройство, содержащее управляющие программы 

c. уплотнение памяти 

d. область памяти для временного хранения информации 

8. Какая клавиша используется для удаления неправильно введѐнного символа, 

расположенного слева от курсора 

a. DEL 

b. BASKSPACE 

c. INS 

d. DELETE 

9*.   Укажите все примеры информационных моделей: 

Варианты ответов 

a. муляж яблока 

b. выкройка фартука 

c. график зависимости расстояния от времени 
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d. карта 

e. макет здания 

f. манекен 

g. схема метро 

10. Файл – это… 

a. Единица измерения информации 

b. Программа в оперативной памяти 

c. Текст, распечатанный на принтере 

d.  Программа или данные на диске 

Практическая работа 

Решить логическую задачу. В кафе встретились три друга: скульптор Белов, скри-

пач Чернов и художник Рыжов. "Замечательно, что у одного из нас волосы белые, у дру-

гого черные, а у третьего рыжие волосы, но ни у кого волосы не соответствуют фами-

лии", - заметил черноволосый. "Ты прав", - сказал Белов. Какого цвета волосы у худож-

ника? 

Результат 

Черноволосый - это не Белов и не Чернов. 

Значит, это Рыжов. 

Если Чернов - рыжий, то блондин - Белов, а этого не может быть. 

Значит, Чернов - блондин, а Белов - рыжий. 

Художник - это Рыжов, и у него волосы черные, как мы узнали вначале. 

А волосы Чернова и Белова можно было и не узнавать. 

 Рыжов Белов Чернов 

рыжий - + - 

черный + - - 

белый - - + 

 

 

 

 

 

 

 



 

42 

 

 

Материалы итоговой оценки качества освоения программы 

Тест 

1. Имя файла, как правило, состоит из двух частей, разделенных точкой. Как назы-

вается первая часть и вторая? 

a. Собственно имя, заданное пользователем или программой 

b. Расширение 

c. Операционная система 

d. Программа 

e. Долговременная память 

f. Папка 

2. Определите, какой тип файла относится к какому типу документов. 

a. Текстовый документ 

b. Графический документ 

c. Звуковой документ 

Варианты ответов 

1) .txt 

2) .docx 

3) .rtf 

4) .gif 

5) .jpg 

6) .mp3 

7) .wav 

3. Расположите единицы измерения информации в порядке возрастания (от самой 

маленькой, до самой большой). 

Варианты ответов (ответ: d  e f  a  c)  

a. ГИГАБАЙТ 

b. БИТ 

c. ТЕРАБАЙТ 

d. БАЙТ 

e. КИЛОБАЙТ 

f. МЕГАБАЙТ 

4. Дайте определение понятию «Алгоритм с циклами» 

Варианты ответов 

a. это алгоритм, содержащий определенные команды 
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b. это алгоритм, содержащий команды, которые повторяются, пока вы-

полняется заданное условие 

c. это алгоритм, содержащий команды, которые выполняются если истинно 

заданное условие 

5 Что из перечисленного  помогает защитить компьютер от вредоносных про-

грамм?»   

а.          антивирус, 

b. архиватор, 

c. текстовый редактор, 

d. браузер. 

 

6. Укажите верное выражение 

Варианты ответов 

 1 бит = 8 байт 

 1 Кбайт = 1000 байт 

 1 Гбайт = 1024 Мбайт 

7. Программное обеспечение - это 

Варианты ответов 

a. набор всех установленных на компьютере программ 

b. система текстовых, графических, музыкальных, видеофайлов и так далее 

c. совокупность всех устройств компьютера 

8. Cоотнеси профессию и задачу, которую человек может выполнять в проекте 

«Цифровой краеведческий атлас»: 

1. эколог, 2. фотограф/медиаспециалист, 3. ГИС-специалист 

А) фотографирует растения и животных, готовит подписи, Б) наносит точки и 

маршруты на карту, настраивает слои, В) определяет виды, отмечает места обита-

ния редких организмов. 

Ответ: 1–В, 2–А, 3–Б. 

9. Отметьте информационные процессы (действия с информацией). … 

a. Работа на компьютере с клавиатурным тренажером … 

b. Установка телефона … 

c. Прослушивание музыкального диска … 

d. Чтение книги … 

e. Видеодиск … 

f. Заучивание правила … 
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g. Толковый словарь … 

h. Видео 

10. Слово алгоритм происходит от латинской формы написания имени вели-

кого математика 

a. Паскаль 

b. аль-Хорезми 

c. аль-Фараби 

 

Практическая работа 

Составить программу  линейных алгоритмов исполнитель Робот. 

: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Баллы за  выполнение теоретической части (теста). 

Тест состоит из 10 вопросов-заданий, один из которых повышенной сложности 

(правильные ответы выделены другим цветом шрифта, начертанием, дана расшифровка). 

За каждый правильный ответ обучающийся получает 1 балл. 

Творческий уровень – 12 баллов, в процессе обучения обучающийся показал высо-

кие результаты достижения на мероприятиях различного уровня (конкурсы, олимпиады, 

турниры). 

Высокий уровень:10-8 баллов; 

Средний уровень:7-5 баллов; 

Низкий уровень: менее 5 баллов. 

 Баллы за выполнение практической части (практической работы). 

Творческий уровень – обучающийся самостоятельно выполнил все этапы решения 

задачи на ПК. В процессе обучения показал высокие результаты достижения на меро-

приятиях различного уровня (конкурсы, олимпиады, турниры). 
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Высокий уровень – учащий самостоятельно выполнил все этапы решения задачи 

на ПК. Работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое пред-

ставление результата работы. 

Средний уровень – правильно выполнена большая часть работы (свыше 85%), до-

пущено не более трех ошибок. 

Низкий уровень – работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, 

но обучающийся владеет основными навыками работы на ПК, требуемыми для решения 

поставленной задачи. 

Критерии оценивания аттестации 

Критерии оценивания уровня теоретической подготовки:  

 соответствие уровня теоретических знаний программным требованиям;  

 развитость информационно-коммуникационных навыков; 

 осмысленность и свобода использования специальной терминологии. 

Критерии оценивания уровня практической подготовки: 

 соответствие уровня развития практических умений и навыков программным требовани-

ям;  

 свобода владения специальным оборудованием и оснащением;  

 качество выполнения практического задания;  

 технологичность практической деятельности. 

Критерии оценивания результативности должны соответствовать следующим показа-

телям:  

 творческий уровень – высокие результаты, достижения на мероприятиях различного 

уровня,  

 высокий уровень – успешное освоение обучающимся более 70% содержания дополни-

тельной общеобразовательной общеразвивающей программы; 

 средний уровень – успешное освоение обучающимся от 50% до 70% содержания допол-

нительной общеобразовательной общеразвивающей программы;  

 низкий уровень – успешное освоение менее 50% содержания дополнительной общераз-

виающей программы. 

МОНИТОРИНГ ЛИЧНОСТНОГО РОСТА 

 

Учебный 

год 

1. Организационно – 

волевые. 

2.Ориентационные 

качества. 

3. Поведенческие качества. Уровень. 

 1.1 1.2 1.3 У 2.1 2.2 У 3.1 3.2 У  

           

 

Показатели Критерии Степень  Баллы 
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(оцениваемые 

параметры) 

выраженности  

оцениваемого  

качества 

1. Организационно – волевые качества. 

1.1 Терпение. Способность переносить (выдер-

живать) известные нагрузки в те-

чение определенного времени, 

преодолевать трудности. 

Терпения хватает менее чем 

на ½ занятия 

Терпения хватает более чем 

на ½ занятия 

Терпения хватает на все за-

нятия 

1 

 

5 

 

10 

1.2 Воля. Способность активно побуждать 

себя к практическим действиям. 

Волевые усилия ребенка по-

буждаются извне 

Иногда – самим ребенком 

Всегда – самим ребенком 

1 

 

5 

10 

1.3 Самоконтроль. Умение контролировать свои по-

ступки (приводить к должному 

свои действия). 

Ребенок постоянно действует 

под воздействием контроля 

извне. 

Периодически контролирует 

себя сам 

Постоянно контролирует се-

бя сам. 

1 

 

 

5 

 

10 

Вывод: Уровень сформированности ор-

ганизационно – волевых ка-

честв. 

Низкий 

Средний 

Высокий 

до 3 

4 – 15 

16 - 30 

2. Ориентационные качества. 

2.1 Самооценка. Способность оценивать себя адек-

ватно реальным достижениям. 

Завышенная 

Заниженная  

Нормальная  

1 

5 

10 

2.2 Интерес к заняти-

ям в объединении. 

Осознанное участие ребенка в ос-

воении образовательной програм-

мы. 

Интерес ребенка продикто-

ван ребенку извне. 

Интерес периодически под-

держивается самим ребенком 

Интерес постоянно поддер-

живается ребенком само-

стоятельно. 

1 

 

5 

 

 

10 

Вывод: Уровень сформированности ори-

ентационных качеств. 
Низкий 

Средний 

Высокий 

до 2 

3 – 10 

11 - 20 

3. Поведенческие качества. 

3.1 Конфликтность 

(отношение ребенка к 

столкновению интере-

сов (ссоре) в процес-

се). 

Способность занять определенную 

позицию в конфликтной ситуации. 

Периодически провоцирует 

конфликты 

Сам в конфликтах не участ-

вует, старается их избегать 

Пытается самостоятельно 

уладить возникшие конфлик-

ты 

1 

 

5 

 

 

10 

3.2 Тип сотрудничест-

ва (отношение ребен-

ка к общим делам дет-

ского объединения). 

Умение воспринимать общие дела 

как свои собственные. 

Избегает участия в общих 

делах 

Участвует при обсуждении 

извне 

Инициативен в общих делах 

1 

 

5 

 

10 

Вывод: Уровень сформированности по- Низкий до 2 
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веденческих качеств. Средний 

Высокий 

3 – 10 

11 - 20 

Заключение: Результат личностного роста 

обучающегося. 

Низкий 

Средний 

Высокий 

0 – 7 

8 – 37 

38 - 70 

 

 

Персональные достижения обучающихся 

 

Приложение 3 

ПЛАН ВОСПИТАТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ  

 

№ Содержание Сроки 

1.  День воинской славы России. День солидарности в борьбе с терро-

ризмом. 
Сентябрь  

2.  Мероприятия месячников безопасности и гражданской защиты детей 

(по профилактике ДДТТ, пожарной безопасности, экстремизма, тер-

роризма, разработка схемы-маршрута «Дом-школа-дом», учебно-

тренировочная эвакуация обучающихся из здания). 

Сентябрь - октябрь  

3.  Акция, посвященная педагогу дополнительного образования. Октябрь  

4.  Беседа-тест «Государственная символика России».  

Видеоурок «День народного единства».  

Ноябрь  

 

Участие в социально - педагогическом проекте МБУДО «ДДЮТ»  

 «Героизм сквозь века». 

В течение года 

5.  Видеоурок «День героев Отечества» . Декабрь  

6.  «Освобождение города Ефремов в ВОВ», просмотр презентации, бе-

седа. 
Декабрь  

7.  Беседы из цикла «Основы безопасности жизнедеятельности»  «Осто-

рожно: тонкий лед!», «Правила поведения на льду открытых водо-

ѐмов», «Меры предосторожности и правила поведения на льду». 

Декабрь  

8.  Единое образовательное мероприятие «Всероссийский день правовой 

помощи детям» для обучающихся студий и объединений МБУДО 

«ДДЮТ». Беседы «Права и обязанности», «Труд и отдых», «Право на 

охрану здоровья». 

Декабрь  

9.  День российской науки. Видеоурок «Наука вокруг нас». Февраль  

Общий уро-

вень дости-

жений 

 

МУНИЦИ-

ПАЛЬНЫЙ 

РЕГИОНАЛЬ-

НЫЙ 

ВСЕРОССИЙ-

СКИЙ 

МЕЖДУНА-

РОДНЫЙ 
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10.  
«Всемирный день безопасного Интернета». 

Февраль  

11.  Месячник «Марафон Здоровья – 2027» Февраль   

12.  Всероссийская акция «День космонавтики» - видеоурок. Апрель  

13.  Тематическая неделя для обучающихся студий и объединений МБУ-

ДО «ДДЮТ». 

Апрель  

14.  Мероприятия посвященные,  годовщине Победы в  Великой Отечест-

венной войны. 

Апрель – май . 

15.  Интеллектуальные и логические игры «Эрудит». В течение учебного 

года 
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